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Resumen

Este estudio destaca "El poder de la creatividad" como herramienta motivacional
para estudiantes de ultimo afo de secundaria en la Republica Dominicana, con el objetivo
de fomentar la autogestién de su desarrollo socioecondmico y transformar sus realidades
econdémicas personales y familiares. A través de encuestas realizadas a directores de
centros educativos publicos y privados, se analizé la percepcién y aplicaciéon de estrategias

creativas en la educacion.

La creatividad impulsa a los estudiantes a buscar oportunidades de aprendizaje fuera
del curriculo tradicional y a emprender proyectos que puedan generar ingresos para ellosy
sus familias. Aquellos que participaron en actividades creativas informales, como clubes de
arte, musica o emprendimiento, mostraron mayor interés en el desarrollo de habilidades

socioeconomicas, reflejando el impacto positivo de estas estrategias.

El estudio concluye que fomentar la creatividad en el sistema educativo puede
transformar significativamente la economia personal y familiar de los estudiantes. Los

directores de centros educativos tienen un rol esencial en la promocién de estrategias
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creativas en el aula, contribuyendo a un ambiente que motive la autogestién del desarrollo

socioeconémico.

Palabras clave: Creatividad, autogestion, educacién secundaria, estrategias

creativas.
Abstract

This study highlights "The Power of Creativity" as a motivational tool for senior high
school students in the Dominican Republic, aiming to foster self-management of their
socioeconomic development and transform their personal and family economic realities.
Surveys conducted with directors of public and private schools analyzed the perception and

implementation of creative strategies in education.

Creativity encourages students to seek learning opportunities beyond the traditional
curriculum and undertake projects that generate income for themselves and their families.
Those who participated in informal creative activities, such as art, music, or
entrepreneurship clubs, showed greater interest in developing socioeconomic skills,

demonstrating the positive impact of these strategies.

The study concludes that promoting creativity within the educational system can
significantly transform students' personal and family economies. School directors play a
crucial role in fostering creative strategies in the classroom, contributing to an environment

that motivates self-management of socioeconomic development.

Keywords: Creativity, self-management, secondary education, creative strategies.

l. Introduccion

La educacién actual debe ir mas alld de ensefar conocimientos académicos,
preparando a los jovenes para gestionar su desarrollo socioecondémico y transformar sus

vidas y las de sus familias. Este estudio analiza cdmo motivar a estudiantes de ultimo afio

23



de secundaria en Republica Dominicana a usar la creatividad como herramienta para

mejorar su economia personaly familiar.

La educacién tradicional rara vez aborda las habilidades necesarias para la
autogestiéon econdmica. La creatividad, como capacidad para generar ideas, tomar
decisiones yemprender, es clave para un futuro mas préspero. No es un doninnato, sino una
habilidad que se puede desarrollar con la guia adecuada de educadores y sistemas

escolares.

Este enfoque busca preparar a los estudiantes para enfrentar retos econémicos con
confianza, destacando la importancia de la creatividad, el emprendimiento y el desarrollo

sostenible en la economia naranja, que sigue creciendo en el pais.

Se considera la creatividad como una variable compleja, sin embargo, se ha revisado
la validez y confiabilidad de algunas pruebas de creatividad analizando el futuro de la
evaluacion de la misma [1], y se considera que el docente debe dirigir sus practicas hacia la
consecucion de la motivacién para el aprendizaje como via para la formacion de un futuro
profesional, competente, capaz de afrontar disimiles dificultades mas alla de las fronteras

basicas, y contribuir a elevar la calidad de vida de los estudiantes [2].

Segun Heredia & Jiménez (2021) [3] aquellos factores que afectan la creatividad son
los que inciden en la motivacién de manera significativa, permitiendo que esta influya
positiva o negativamente. Ademas, destacan que, el ambiente tiene una gran relevancia en
el desarrollo de la creatividad de los estudiantes, ya que, por medio de este, se absorben
muchas informaciones culturales, artisticas y hasta se hacen creaciones a partir de lo

observado.

“En el siglo XXI, se apuesta por incorporar la creatividad como una competencia
curricular para la adaptaciéon del alumnado a las nuevas exigencias sociales”. Caballero P. &
Fernandez M. (2021) [4] determinaron la relacién entre las variables creatividad y
rendimiento académico en las asignaturas de lengua y matematica de un colegio
concertado de la comunidad de Madrid. Para medir la creatividad utilizaron el test de

inteligencia creativa (CREA) de Corbalan et al., (2003) y como medida de rendimiento
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utilizaron las calificaciones, concluyendo que, para favorecer el desarrollo integral del
alumnado del Siglo XXI, hay que disefar programas educativos que atiendan las

necesidades personales, profesionales y sociales a la vez.

Si se hace la comparacion con modelos educativos exitosos, se tiene que, Finlandia
coloca en primaria a los docentes mas preparados, pues es donde se aprenden los
fundamentos de todos los aprendizajes posteriores. Consideran que hacia los 7 anos los
alumnos se encuentran en la fase mads manejable y es cuando realizan algunas de las
conexiones mentales fundamentales que les estructurara toda la vida. Por eso, es esencial

seleccionar a quienes ayudaran en este proceso.

Abarca M. & Marquez L. (2019), en su Analisis de la formacién en creatividad en la
Ensefianza Superior. Una reflexidon desde el contexto educativo mexicano [5] evidenciaron
que, la creatividad como concepto esta presente en los procesos educativos formales; que
existen importantes aportaciones al tema que destacan su relevancia; y que hay una
preocupacion destinada a mejorar su implementacidn y apropiacion en practicas

formativas.

Por su parte, Luque Moya (2020) [6] concluye que, la propuesta educativa de John
Dewey puede resultar beneficiosa, ya que aporta estrategias para introducir cambios que
promuevan no sélo el desarrollo de la creatividad del alumnado, sino también la mejora en
otras areas claramente deficitarias, como la comunicacién y la cooperacion. La propuesta
de Dewey cobra especial relevancia, ya que permite superar elementos heredados del
confucianismo y de su rigida estratificacion que han impedido en gran medida que la
comunidad educativa vea con buenos ojos una modificacién de tal alcance. En este sentido,
la teoria de la educacion del fildsofo puede ayudar a encauzar el desarrollo de un sistema
educativo que atienda las demandas de la sociedad actual, a través de un proceso de
ensefanza-aprendizaje centrado en el alumno y que promueva su autoconfianza y su
felicidad con el fin de formar seres humanos dotados de las capacidades necesarias para

afrontar su futuro.
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Desde 2006, las competencias clave para el aprendizaje continuo han sido
fundamentales en la educacién. Segin un informe de 2019, estas habilidades, como la
literacidad, el multilingliismo, la cienciay la digitalizacién, son esenciales para el desarrollo
integral. La creatividad destaca como un eje transversal que conecta estas competenciasy
fomenta su aplicacién innovadora. Angel Gurria, de la OCDE, afirma que el futuro laboral
depende de cdmo las personas utilicen lo que saben, destacando la necesidad de mejorar

los sistemas educativos para preparar a las nuevas generaciones.

Enla Republica Dominicana, los centros educativos tienen un rol clave para fomentar
la creatividad, el emprendimiento y los principios de sostenibilidad. Sin embargo, existe una
brecha entre lo que se ensefiay lo que se requiere en la vida cotidiana, intensificada tras la
pandemia. Es necesario recopilar datos locales para redirigir lLa ensefianza secundaria hacia
contenidos practicos que permitan la autogestion y reduzcan la dependencia del gobierno.
Fomentar la creatividad desde temprana edad puede motivar a los jévenes a emprender,
dinamizar la economia y contribuir a una sociedad mas estable, con ciudadanos

responsables de su futuro y conscientes de sus derechos y oportunidades.
Objetivos
General

Identificar qué se estd haciendo para fomentar y fortalecer la creatividad en los
estudiantes de ultimo afio de educacion media en la Republica Dominicana, con el objetivo
de tener una perspectiva de las habilidades con las que los bachilleres egresan, para

autogestionar su desarrollo socioecondmico a corto plazo.
Especificos

1. Identificar qué se esta haciendo para promover e impulsar la creatividad en los
estudiantes de ultimo ano de educacidon media en la Republica Dominicana.
3. Destacar laimportancia de la autogestion del desarrollo socioecondmico personal.

5. Reflexionar sobre los hallazgos encontrados.
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Historicamente, una de las debilidades mas palpables de los paises
latinoamericanos radica en tomar decisiones basadas en la informacién suministrada por
otras naciones, cuyas culturas y costumbres son disimiles a las propias. Esta tendencia
deriva de la ausencia de una cultura sélida de documentacion de procesos, recolecciéon de
datos y mediciones objetivas. Agravando la situacién, las asignaturas de ciencia, esenciales
para una gestion informada, han sido desplazadas o desvirtuadas en su importancia debido
a metodologias obsoletas 0 poco motivadoras en su imparticion. Como consecuencia, la
maxima "lo que no se mide no mejora" resuena con una veracidad preocupante en estos

contextos.

En la Republica Dominicana, la urgencia de esta problematica se siente con fuerza
en el ambito educativo, en particular en la etapa de la educacién secundaria. Es en este
periodo cuando los jévenes estan en el umbral de su desarrollo profesional y personal,
decidiendo su rumbo en la sociedad y, por ende, determinando el futuro socioeconémico

del pais. Ante estarealidad, es imperativo recalcar que la calidad es equivalente a medicidn.

Consideramos que un paso fundamentaly significativo para la nacién dominicana es
la recoleccion meticulosa de datos en campos cruciales como la creatividad y la
motivacién. Mas aln, es esencial explorar la interrelacidon entre estas variables y hacer
estimaciones basadas en métodos cuantitativos robustos. Estos métodos, por su naturaleza
objetiva, minimizan el sesgo subjetivo y permiten tomar decisiones basadas en evidencia.
Con ello, se propone un analisis cientifico respaldado por metodologias claras y definidas.
Este enfoque no solo brindara un panorama mas claro para decisiones educativas, sino que
también comenzara a desmitificar visiones erréneas asociadas a disciplinas fundamentales

como la matematicay, especificamente, la estadistica.

Nuestra aspiracion es que, a través de la recoleccién y analisis de estos datos, se
transforme el panorama educativo de la Republica Dominicana. Buscamos desmantelar
paradigmas gue han obstaculizado la valoracidn de las matematicas y la estadistica,
promoviendo su integracion efectiva en la educacién secundaria. Al fomentar una

comprensiony aplicacion efectiva de estas areas, los estudiantes estaran mejor equipados
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no solo para afrontar desafios académicos, sino también para autogestionar su desarrollo

socioecondmico de manera proactiva.

Con informacién clara y precisa, el pais estarda en una posicién fortalecida para
implementar estrategias de mejoray desarrollo en el ambito educativo. Esta transformacion,
sin duda, repercutira en beneficio de una generacion de jévenes que, al ser dotados de las
herramientas y habilidades adecuadas, impulsaran la economia y el bienestar de la

Republica Dominicana hacia horizontes prometedores.
Il. Material y métodos

Para el logro de los objetivos, se realizard una Investigacién Aplicada y a la vez
exploratoria y descriptiva, que tendra mayor porcentaje cuantitativo, sin dejar de lado los

aspectos cualitativos, apoyada en la tecnologia y con una muestra aleatoria seleccionada.

La delimitaciéon del estudio se enfocard en los centros educativos de la Republica
Dominicana que imparten docencia a nivel de educacién secundariay tienen estudiantes de

ultimo ano.

El objetivo es crear una propuesta adaptativa para centros educativos publicos y
privados que permita actualizar el curriculo y fomente la creatividad de los estudiantes, sin

implicar modificaciones drasticas, y de facil implementacidén por parte de los docentes.
Los pasos que se siguieron para la obtencidn de los datos son los siguientes:

1. Cuantificar todas las instituciones educativas a nivel secundario para identificar la
poblacidon de nuestro estudio y asi determinar la muestra.

2. Contactar a las instituciones identificadas y presentarles los objetivos de la

investigacion y educar en cuanto a su aporte para la recoleccion de datos.

Adaptacion de los instrumentos de medicion.

Aplicacién de los instrumentos de medicion.

Recoleccion de datos.

Anélisis de los datos.

N o o kMo

Reflexion sobre los resultados.
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8. Transcripciony documentacion escrita de las conclusiones y recomendaciones.
9. Divulgacion de los hallazgos con centros educativos.

La creatividad es la capacidad humana de crear y mezclar ideas, conceptos y
recursos de formas originales y novedosas para crear soluciones, productos,
composiciones o ideas que antes no existian. Implica pensar fuera de lo comun, ver
conexiones inusuales entre cosas u objetos aparentemente dispares. Ser creativo consiste
en materializar una idea o pensamiento que no es similar a otros que existen y conviven con

nosotros.

Este proceso de creatividad nace especificamente de la imaginacion y la intuicidon
para expresar ideas Unicas que afectan muchos aspectos de la vida, desde el arte y la
tecnologia hasta la resolucion de problemasy la toma de decisiones. Para la economiay, en
especial para nuestra época, es muy valioso. Tan valioso que la tecnologia, economia,

incluso las relaciones sociales ahora estan basadas en ideas nuevas.

Por su parte, el desarrollo econémico se refiere al proceso de mejora sostenible de
las condiciones econdmicasy sociales de una sociedad o pais a lo largo del tiempo. Implica
un aumento en la produccidn de bienes y servicios, una distribuciéon mas equitativa de la
riqueza, la reduccion de la pobreza y el desempleo, asi como la mejora del nivel de vida de
la poblacion en general. Para lograr el desarrollo econdémico, se suelen aplicar politicas y
estrategias que fomentan la inversién, la innovacioén, la educacion, la infraestructura y la
estabilidad econdmica, con el objetivo de promover un crecimiento econdémico sostenible y
mejorar el bienestar de la sociedad. El desarrollo econdmico no se limita solo al aumento
del Producto Interno Bruto (PIB), sino que también se centra en aspectos como la calidad de

vida, la igualdad de oportunidades y la sostenibilidad ambiental.

Ofrecer programas de capacitacion y financiamiento para emprendedores puede
estimular la creacién de nuevas empresas y productos innovadores. Facilitar el acceso a
recursos financieros, como préstamos para proyectos creativos, y proporcionar conexiones
con redes de apoyo, como incubadoras de empresas y comunidades creativas, puede ser

crucial para el desarrollo de ideas creativas.
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Cuando se considera la combinacion de estrategias educativas con el potencial de la
investigacion cientifica, puede dar lugar al desarrollo de nuevas aptitudes profesionales y
empresariales mediante el cultivo y la mejora de habilidades emprendedoras. La promocién
del espiritu emprendedor en individuos que forman parte de instituciones educativas en
diferentes niveles se centra en el fomento de habilidades creativas, y se respalda tanto
econdmicamente como institucionalmente la actividad investigadora como un elemento

fundamental de la educacion.
Ill. Resultados

Para tener un panorama amplio sobre qué acciones se estan implementando en la
Republica Dominicana en cuanto a fomentar la creatividad, encuestamos a directores de
centros educativos, tanto publicos como privados, urbanos y rurales, para considerar en
perspectiva, qué se puede aportar parafomentar mucho mas la creatividad a temprana edad
en estudiantes de ultimo afo de la educacién secundaria. Considerando, como se ha
mencionado, que esto es el primer impulso vital para su desarrollo econémico, personal y
en consecuencia familiar y de la sociedad donde cada uno de estos individuos se

desenvuelve.

Se tomd en cuenta base de Datos de las Pruebas Nacionales 2023 Secundaria
primera convocatoria, provista por la Direccidn General de Evaluacién de la Calidad del

Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana - MINERD [7].
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Cantidad de centros educativos

Provincias El Cant. Centros B3 Distribucion Porcentual v |

(AZUA 86 4%
lBAgRuco | 24 1%
'BARAHONA 41 2%
‘cotul 62 3%
HIGUEY 60 3%
LA VEGA 123 6%
'MAO 43 2%
MONTE CRISTI 40 2%
'MONTE PLATA 53 3%
'NAGUA 59 3%
| PUERTO PLATA 78 4%
'SAN CRISTOBAL 97 5%
|SAN FRANCISCO DE MACORIS 83 4%
'SAN JUAN DE LA MAGUANA 76 4%
SANPEDRODEMACORIS 140 %
'SANTIAGO 186 10%
'SANTO DOMINGO 687 35%
Totales 1939 100%,

Total estudiantes por provincia (y en porcentaje)

. MonteCristi~ - Puerto Plata
K 1172 2818

[ 1.46% a51%
- Mao N g
Bk — 3

En cuanto a la distribuciéon de centros de educacidon con estudiantes de sexto de

secundaria en la Republica Dominicana:

® La mayoria de los centros educativos estan en la ciudad de Santo Domingo, con un

35%, le siguen Santiago y San Pedro con un 10% y 7% respectivamente.
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La mayoria de los estudiantes, el 77% estudian en el sector publico el 22% estudian
en el sector privadoy el 1% en centro semioficiales.

La ciudad de Santo Domingo es la que tiene mas centros educativos, 687, seguidos
por la zona norte, 615 centros, zona sur con 324 centros y zona este con 312 centros.
En el pais hay 1939 centros con estudiantes de sexto de secundaria distribuidos en
17 sectores.

Santo Domingo, Santiago y San Pedro de Macoris son las provincias que tienen mas
centros educativos con estudiantes de sexto de secundaria.

La mayoria de los estudiantes de sexto de secundaria estudian en la provincia de
Santo Domingo, lo que representa el 39%.

Después de la provincia de Santo Domingo, la regién que le sigue con mas
estudiantes es lazona norte con 22,600, le sigue la zona surcon 11,900y la zona este
con 12,394.

La mayoria de los estudiantes de sexto de secundaria de los centros educativos

estudian en las escuelas publicas, lo que representa el 77% de los estudiantes.

Condicion Final estudiantes por provincia:
Promovido (P) y Aplazado (A)

Monte Cristi  ~  Puerto Plata

< A % Monte Plata . s -

P: 1286 g

A58 / / \\

\

P 4368
) A 6% N

San'Pedro

Sy de Macoris {

S \

San g
Cristobal
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De un total de 80,350 estudiantes que tomaron las Pruebas Nacionales de 2023

(primera convocatoria), 60,683 fueron promovidos, mientras que el 19,667 restante fueron

aplazados. Esto es un 75.5% y 25.5% respectivamente.

Procedimos a encuestar a los directores del 10% de los centros educativos

registrados en la Republica Dominicana, para tener informacidn sobre la manera en la que

fomentan y motivan la creatividad en sus estudiantes, y los resultados fueron:

65% de los centros tiene algun programa o iniciativa especifica para impulsar el
emprendimiento entre sus estudiantes.

EL 98.7% promueve la participacion de los estudiantes en actividades que estimulen
su creatividad.

El 78% fomenta la generacion de ideas innovadoras y proyectos empresariales entre
estudiantes.

El 47% tiene un nivel de involucramiento de los estudiantes en resolucién de
problemasy proyectos que requieren creatividad.

El 85% realiza actividades extracurriculares o eventos relacionados al desarrollo de
la creatividad y el emprendimiento.

El 56% no cuenta con un apoyo o asesoramiento para estudiantes que estén
interesados en iniciar negocios.

ELl52.6% no tiene alguna modalidad de educacioén financiera.

El 61.8% no tiene disponible algun programa de mentoria donde se busquen
voluntarios o profesionales de la comunidad que estén dispuestos a actuar como

mentores para los estudiantes.

En general, ante la pregunta de ;Cémo se fomenta la autogestién del desarrollo

socioecondmico personal entre los estudiantes?, las respuestas fueron:

41.2 % Educacion Financiera
23.5% Mentoria y Asesoramiento

37.9% Emprendimiento y Habilidades Empresariales
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66% Proyectos de Aprendizaje Basados en la Comunidad
59.5% Desarrollo de Habilidades Sociales y Comunicativas
43.1% Visitas a Empresas y Experiencias Laborales

72.5% Conferencias y Charlas Inspiradoras

45.8% Desarrollo de Proyectos Personales

13.7% Concursos y Desafios Empresariales

35.9% Establecimiento de Objetivos Claros

31.4% Apoyo en la Transicion a la Universidad o el Trabajo

66% Fomentar la Resiliencia y la Persistencia

8.5% Otro. Entre lo que destacaron feria de emprendimiento, proyectos basados en
situaciones de la comunidad, talleres de robdtica y musica, o que simplemente no

fomentaban eso.

Como contraparte, se encuesté a egresados de la educacion media para ver la
relacién entre lo que los centros mencionan y lo que los egresados perciben. Pero por el
corto tiempo, no se obtuvieron respuestas significativas, es por eso que dentro de los

trabajos futuros se estara dando seguimiento a estos hallazgos.

Las generaciones futuras necesitardn pensar creativamente para prosperar en

nuestro mundo en rapida evolucion.

Esto llama la atencidn sobre la necesidad de fomentar la creatividad. La educacién
desempefna un papel central en el fomento de la creatividad, no sélo en las élites, sino en
todos los estudiantes. Si bien el mundo ha experimentado cambios revolucionarios, las
practicas de ensefanza no han cambiado mucho: el aprendizaje continta centrandose
principalmente en el aprendizaje de memoria, en lugar de estimular la creatividad. Los
hallazgos actuales demuestran la eficacia de un programa de formacion de un afio de
duracion para fomentar las habilidades de pensamiento creativo en estudiantes
universitarios aplicados. Los hallazgos actuales sugieren que al dedicar algo de tiempo
curricular al desarrollo de la creatividad, podemos contribuir a preparar a los estudiantes

para un mundo que cambia rapidamente después de la graduacion [8].
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Si se diera un espiritu creativo y aventurero, seria posible, por supuesto, considerar la
posibilidad de desarrollo de un nuevo marco de competencias, el pensamiento creativo, que

podria anadirse a los ocho ya existentes [9].

En general, los profesores tienen mayores exigencias y cargas de trabajo que limitan
el intento de alimentar la creatividad. Para determinar esto, Kurniawati F. et al. (2022)
utilizaron tres instrumentos 1) el indice de Conducta Docente de Fomento Creativo de Soh
(2000), la Escala de Humildad Intelectual de Porter Schumann (2018) y el Cuestionario de

Bienestar Subjetivo Docente de Renshaw, Long Cook (2015) [10-13].

En la practica se manifiesta que, incluso los profesores expertos tienen dificultades
para poner en practica la ensefianza que fomenta la creatividad basada en la tecnologia

dentro de los centros de ensefanza secundaria [14].
IV. Discusioén:

Un cambio en las practicas pedagdgicas, actitudes y creencias de los profesores, asi
como los efectos de esas practicas en los resultados de los exdmenes de sus alumnos, su
comprensiony actitud hacia la creatividad, es fundamental para el desarrollo que se busca

[15].

De los alumnos, su comprensidn y actitud hacia la creatividad y el pensamiento
critico, sucompromiso con la escuelay en cémo aplican lo aprendido para obtener ingresos
con creatividad, depende la estabilidad econdmica y calidad de vida de muchas familias
dominicanas. Y se esperaria, que esas habilidades basicas se aprendan en centros
educativos que preparan a sus estudiantes para la vida. Por lo que es vitalimplementar esto

a los curriculos en cada asignatura de manera transversal.

Priorizar que los profesores tengan las herramientas necesarias, la aptitud adecuada

y que sus cargas de trabajo no les limiten el intento de alimentar la creatividad.

A lo largo del aho académico, se pueden utilizar diversas pruebas para evaluar la
creatividad. Como las propone Lam Campos (2017) que hace un compendio y presenta el

test de Pensamiento Creativo de Torrance, la prueba de Evaluaciéon de los indicadores
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Basicos de Creatividad (EIBC-R), la prueba de Imaginacién Creativa - PIC-J, Test de los 8 tipos

de la Creatividad y un test tipo lista de cotejo para conocer si se es mas o menos [16].

Trabajos futuros: Ampliar y analizar la data recolectada (Identificando patrones,
calculando correlacion y estimando tendencias, entre otras) en comparacidon con los
egresados, emprendedores y estudiantes de primer afio de su carrera universitaria, para

determinar la correlacion o causalidad entre estos.

Establecimiento de un plan formativo innovador destinado a promover la
participacion del profesorado en estimular la creatividad de los estudiantes, para asi mejorar

sus competencias de empleabilidad [17].
V. Conclusiones:

Las escuelas y universidades pueden promover un enfoque interdisciplinario y
fomentar la resoluciéon de problemas, el pensamiento critico y la creatividad en sus

programas académicos.

El gobierno puede proporcionar incentivos y financiamiento para la investigaciony el
desarrollo en diversos campos, incluyendo la tecnologia y la innovacion para el estimulo de
la creatividad, especificamente para usarla en la obtencidon de ingresos econdmicos

sostenibles para las familias de los egresados de los centros educativos..

La sociedad y el gobierno pueden fomentar una cultura que valore la creatividad y la
innovacion. Esto incluye el reconocimiento y la recompensa de las ideas creativas, la
tolerancia al fracaso como parte del proceso de aprendizaje y la celebracién de los logros

creativos entre los estudiantes.
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